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INGENIERIA EN

INFORMATICA

Mencion Desarrollo de Software

PROPOSITO DE LA CARRERA

DESCRIPCION DEL PERFIL DE EGRESO

El(la) Ingeniero(a) en Informéatica de Duoc UC disena,
desarrolla, implementa y despliega soluciones
informaticas, resolviendo problemas complejos en su area
de especializacién profesional. En este contexto, evalla
y aplica estandares, marcos de trabajo y regulatorios,
tecnologias y metodologias. Cuenta con una cultura de
innovacion y trabaja colaborativamente para evaluar
y gestionar proyectos informaticos interdisciplinarios,
integrando la capacidad analitica y pensamiento critico,
que le permite comprender y resolver las necesidades de
las organizaciones.

Integraensuquehacer laética profesional y el aprendizaje
permanente. Se comunica a través de distintos medios en
diversos contextos en un entorno global.

Posee una formacion centrada en las personas, con una
mirada trascendente, desde la visiéon cristiana, que da
sentido alaviday contribuye al bien cominde lasociedad.

Con la mencién en Desarrollo de Software quien se
titula de Duoc UC gestiona y realiza procesos del area de
especializacion, que van desde la ingenieria de requisitos
al desarrollo y despliegue de soluciones de software en
diversas plataformas, aplicando estandares, marcos de
trabajo y regulatorios, tecnologias y metodologias que
promueven lainnovacién, confoco en lacalidad, seguridad
y sostenibilidad del proyecto.

DESCRIPCION DEL CAMPO LABORAL

El campo laboral de Ingenieria en Informéatica mencién en
Desarrollo de Software, considera organizaciones de todo
tipo, en donde la transformacion digital esté presente.
El o la profesional podra desenvolverse en areas como
la ingenieria de requisitos, calidad de software, bases
de datos, Desarrollo Front End, Desarrollo Back End,
Desarrollo FullStack, Project Manager o Scrum Master.

En su desempefio interactia con equipos
multidisciplinarios en diversas industrias, startups o de
formaindependiente, realizando proyectos o asesorias de
consultoria en el area de desarrollo se software.

COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO
Puedes revisar las competencias de especialidad y las
genéricas en www.duoc.cl

CREDITOS SCT

1 crédito SCT en Duoc UC corresponde a 27 horas
cronolégicas de trabajo del estudiante (tiempo de
docencia dirigida y tiempo de trabajo auténomo)

SEDES DONDE SE IMPARTE

Alameda, Antonio Varas, Maipu, Melipilla, Padre Alonso
de Ovalle, Plaza Norte, Plaza Oeste, Plaza Vespucio,
Puente Alto, Puerto Montt, San Andrés de Concepcion,
San Bernardo, San Carlos de Apoquindo, San Joaquin,
Valparaiso y Vifa del Mar.

Cada Sede determinard cudles menciones pondrd a dis-
posicion de los estudiantes, pero la mencion “Desarro-
llo de Software” serd dictada en todas las Sedes donde
se dicte la carrera de Ingenieria en Informatica.

Inférmate en www.duoc.cl de las jornadas (diurno y vespertino) y los formatos en que se dicta esta carrera seglin cada sede.
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TOTAL DE CREDITOS SCT
138

NOMBRE CARRERA TiTULO
Ingenieria en Informatica Ingeniero(a) en Informatica
Mencion Desarrollo de Software Diploma de Especializacién en desarrollo de softwar

1% SEMESTRE 2° SEMESTRE 3¢ SEMESTRE 4° SEMESTRE 5° SEMESTRE 6° SEMESTRE 7° SEMESTRE 8¢ SEMESTRE

FORMATO EDUCATIVO
Presencial

- ° -
ASIGNATURAS DEL PLAN COMUN . ASIGNATURAS DE LA MENCION
L]
L]
DESARROLLO DE SOLUCIONES DE SOFTWARE ©®  DESARROLLO DE SOLUCIONES DE SOFTWARE
L]
L]
FUNDAMENTOS DE DESARROLLO ORIENTADO DESARROLLO FULLSTACK | DESARROLLO FULLSTACKII | g | DESARROLLO DESARROLLO CLOUD DESARROLLO CLOUD TALLER DE TECNOLOGIAS
PROGRAMACION —) AOBJETOS » FULLSTACK Il NATIVE | NATIVE Il DEVANGUARDIA
:
L]
L]
INTRODUCCION AL CLOUD DESARROLLO DE °
COMPUTING > APLICACIONES MOVILES °
L]
L]
L]
BASE DE DATOS ®  NGENIERIA DE SOFTWARE h 4 h 4
BASE DE DATOS BASE DE DATOS TALLER DE BASE DE DATOS : INTRODUCCION A SEGURIDAD Y CALIDAD ARQUITECTURASTI TALLER APLICADO DE
APLICADA —’ APLICADA I ° HERRAMIENTAS DEVOPS EN EL DESARROLLO DE CONTEMPORANEAS SOFTWARE
©) ° SOFTWARE
. |
L]
: BPM APLICADO
L]
°
L]
L]
REQUISITOS : EVALUACION Y GESTION DE PROYECTOS DE SOFTWARE
L]
BASES DE INNOVACION INGENIERIA DE INGENIERIA DE SOFTWARE @ | EVALUACION DE PROYEC- GESTION DE PROYECTOS PRACTICA PROFESIONAL
REQUISITOS e | T0SDESOFTWARE _’ DE SOFTWARE
° 11 —
L]
. +
L]
O R APROBADO .
NIVELACIGN MATEMATICA MATEMATICA APLICADA R ESTADISTICA DESCRIPTIVA | ®
» .
L]
L]
o
L]
L]
L]
HABILIDADES DE INGLES ELEMENTAL | INGLES ELEMENTAL II INGLES INTERMEDIO | :
COMUNICACION °
L]
L]
L]
L]
L]
L]
L]
FUNDAMENTOS DE ETICA PARA ELTRABAJO : ETICA PROFESIONAL
ANTROPOLOGIA 3
)
L]
L]
: *FORMACION OPTATIVA
L]

* Algunas asignaturas son conducentes a certificacién de industria.

Certificacion FullStack

P Opcién salida intermedia para optar al titulo de Analista Programador(a) previa aprobacién

: de: a) taller aplicado de programacion, optativo y practica profesional.
b) 1 a 4 semestre aprobado

Los colores de las asignaturas indican su relacion con tipos de competencias:

Formacion
Disciplinaria

Formacion
Sello

Formacion
Optativa

Formacion
General



