


INCLUSTEAM - Talleres STEAM. Enriqueciendo
las experiencias tecnológicas y socio
emocionales con perspectiva de género e
inclusión para niñas, niños y jóvenes en
escuelas chilenas

RESPONSABLES: Andrea Zambrano – Ana Quiero – Cristhian Beltrán

ALIADOS EXTERNOS: Empresa MITS – Colegio Marcela Paz

N° ESTUDIANTES INVOLUCRADOS: 6

SEDE: San Andrés de Concepción

ESCUELA: Informática y Telecomunicaciones - Ingeniería, Medio Ambiente y Recursos Naturales 

AÑO DE REALIZACIÓN: 2023



CONECTA



Para el 2050 el 75% de  los empleos 
estarán relacionados con habilidades 
STEM. (Foro Económico Mundial – ONU)

REALIZA

Objetivos estratégicos y 
valores escuelas.

• Innovación

• Más Mujeres en STEM y en 
TICs



REALIZA Beneficios educación STEAM

Favorece el aprendizaje profundo

Promueve el trabajo en equipo

Entrena el pensamiento lógico

Mejora la autoestima y la autoconfianza

Fortalece las competencias socioemocionales

Objetivo:
Desarrollar habilidades socio 
tecnológicas en niñas y niños. 

Mediante talleres STEAM de 
electrónica básica, diseño 3D, 
impresión 3D y programación 
de videojuegos



REALIZA

REALIZ
A



INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN



REALIZA



Trabajo en equipo y colaborativo

Planificar

Impactamos 
vidas

Desarrollo de habilidades 

APRENIZAJE




