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FUNDACION INSTITUTO PROFESIONAL DUOC UC
VICERRECTORIA ACADEMICA
RESOLUCION N°39/2024

APRUEBA DIPLOMADO EN INVESTIGACION APLICADA E INNOVACION

VISTOS:

1°. El proyecto presentado por la Directora de Investigaciéon Aplicada, Innovacion y
Transferencia.

2°. Lo previsto en el Instructivo para la Creacién y Dictacion de Diplomados, aprobado por
Resolucion de Vicerrectoria Académica N°04/2001, del 26 de abril de 2001.

3°. Las facultades previstas en el articulo 6° del Reglamento General.

RESUELVO:

Aprobar y tener como version oficial y de aplicacion general, el “Diplomado en
Investigacion Aplicada e Innovacién”, cuyo texto se adjunta a continuacion de esta
resolucion, el cual reemplaza al publicado en Resolucién VRA N°31, de fecha 19 de
agosto de 2022.

Comuniquese, publiquese y registrese.

Santiago, septiembre 6 de 2024.

. . ) . 1 1 Firmado digitalmente
Alejandra Silva Jigumda sive Lafourcade Kiyos hi por Kiyoshi Fukushi
Lafourcade Fecha: 2024.09.09 12:1004 . Fecha: 2024.09.09
0300 Fukushi  131053-0500
ALEJANDRA SILVA LAFOURCADE KIYOSHI FUKUSHI MANDIOLA
DIRECTORA GENERAL DE DESARROLLO VICERRECTOR ACADEMICO
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" Direcciéon General de Desarrollo Estudiantil y Educacién Continua

PRESENTACION DE DIPLOMADO

Sefior:

Kiyoshi Fukushi M.
Vicerrector Académico
Duoc UC

Catalina Petric A., Directora de Investigacion Aplicada, Innovacién y Transferencia, presenta a la Vicerrectoria Académica, el
“Diplomado en Investigacion Aplicada e Innovacidn”, para formar parte de la oferta abierta de Educacion Continua.

Agradeceré revisar y emitir la resolucién correspondiente para poder ofertar dicho programa.

e

Catalina Petric A.
Directora de Investigacion Aplicada, Innovacién y Transferencia
Duoc UC

Educacion Continua
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DIPLOMADO EN INVESTIGACION APLICADA E INNOVACION

RESUMEN:

Diplomado de oferta abierta desarrollado por la Direccion de Investigacion Aplicada, Innovacion y
Transferencia. La adopcion de nuevas regulaciones nacionales y la evolucion constante de las tendencias
globales en investigacion aplicada e innovacién han creado un escenario donde la capacitaciéon se ha
vuelto crucial. Estos cambios normativos y tendencias han aumentado la necesidad de formacion
especializada para las personas interesadas en contribuir activamente a estos campos. Ademas, la
participacion en concursos de financiamiento para proyectos de investigacién aplicada e innovacion se ha
convertido en una ruta importante para el desarrollo profesional en estas areas, impactando de manera positiva,
y significativa, en el crecimiento social, econdmico, cientifico, entre otras de interés.

En este contexto, el diplomado estd disefado para que los participantes comprendan los conceptos y
herramientas clave de investigacion aplicada e innovacién, estableciendo un lenguaje comun y una base
tedrico-practica, preparandolos para abordar proyectos con mayor competencia y confianza. Asimismo,
aprenderan a aplicar las diversas fases del método cientifico y los procesos involucrados en proyectos de
investigacion, desde la planificacion hasta la difusién, considerando la vigilancia tecnolégica y la propiedad
intelectual. Esto les permitira mejorar sus propuestas de valor y formular proyectos con una perspectiva integral.
Ademas, cada estudiante aprendera a generar propuestas de valor, modelos de negocio y estrategias de

transferencia, destacando la importancia de generar impacto social, econémico y medioambiental.
El diplomado tiene una duracion de 110 horas cronoldgicas, en modalidad asincronica.

Para obtener el diplomado, los participantes deberan aprobar los cinco cursos segun la siguiente ponderacion:

Nombre Médulos Horas | % de la nota final de
diplomado

Herramientas de investigacion aplicada e innovacién 25 20%
Aplicacion de metodologia de investigacion e innovacion 20 20%
Formulacién de proyectos de investigacién aplicada e innovacion 25 20%
Aplicacién de vigilancia tecnoldgica en proyectos de
. o : 25 20%
investigacion aplicada
Uso dg estrategias de transferencia tecnoldgicas y modelo de 15 20%
negocio
TOTAL DE HORAS 120 100%

Destinado a profesionales y técnicos de cualquier sector productivo que estén interesados en desarrollar
proyectos de investigacién aplicada e innovacién en su area disciplinar.

"l LLQC’U N
Jﬁ%’lﬁun zaga D.

Subdirectora de Disefio de Programas Académicos
de Educacion Continua

Agosto 2024
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FICHA UNICA DE CREACION DE DIPLOMADOS
PNCT

1. NOMBRE DEL DIPLOMADO

|DIPLOMADO EN INVESTIGACION APLICADA E INNOVACION

2. TOTAL DE HORAS

[110

3. POBLACION OBJETIVO

Profesionales y técnicos de cualquier sector productivo que estén interesados en desarrollar proyectos
de investigacion aplicada e innovacidn en su area disciplinar.

4. REQUISITOS DE INGRESO

Tener titulo técnico o profesional de una carrera cuya duracion sea de, al menos, 6 semestres.




5. JUSTIFICACION DE CREACION

La adopcion de nuevas regulaciones nacionales y la evolucién constante de las tendencias globales en
investigacion aplicada e innovacién han creado un escenario donde la capacitacion se ha vuelto crucial.
Estos cambios normativos y tendencias han aumentado la necesidad de formacidn especializada para las
personas interesadas en contribuir activamente a estos campos. Ademas, la participacion en concursos
de financiamiento para proyectos de investigacién aplicada e innovacion se ha convertido en una ruta
importante para el desarrollo profesional en estas areas, impactando de manera positiva, y significativa,
en el crecimiento social, econdmico, cientifico, entre otras de interés.

En este contexto, el diplomado esta disefiado para que los participantes comprendan los conceptos y
herramientas clave de investigacion aplicada e innovacidén, estableciendo un lenguaje comun y una base
tedrico-practica, prepardndolos para abordar proyectos con mayor competencia y confianza. Asimismo,
aprenderan a aplicar las diversas fases del método cientifico y los procesos involucrados en proyectos de
investigacion, desde la planificacion hasta la difusidn, considerando la vigilancia tecnoldgica y la
propiedad intelectual. Esto les permitird mejorar sus propuestas de valor y formular proyectos con una
perspectiva integral. Ademds, cada estudiante aprendera a generar propuestas de valor, modelos de
negocio y estrategias de transferencia, destacando la importancia de generar impacto social, econémico
y medioambiental.

6. OBJETIVO GENERAL/ IDENTIFICACION PERFIL DE SALIDA

Desarrollar un proyecto de investigacion aplicada e innovacidn, considerando el uso de herramientas de
investigacidn, estrategias de transferencia tecnolégica y modelos de negocios.B

7. UNIDAD ACADEMICA 8. FECHA

|Direccién de Investigacion Aplicada, Innovacion y Transferencia 25-7-2024

9. REQUISITOS DE OBTENCION

9.1 - Haber aprobado todos los Cursos del Diplomado

|Aprobar los 5 cursos que componen el Diplomado.

9.2 - La distribucién de la nota final de aprobacién del diplomado se desglosa de la siguiente manera:

% de la nota final de
Nombre Curso Horas .
Diplomado

Herramientas de investigacion aplicada e
. y g P 25 20%
innovacioén
Aplicacion de metodologia de investigacion e
Ap o! g g 20 20%
innovacioén
Formulacion de proyectos de investigacion

. . . 25 20%
aplicada e innovacion




Aplicacidn de vigilancia tecnoldgica en proyectos

. S . 20%
de investigacidn aplicada 25
Uso de estrategias de transferencia tecnoldgicas
. 15 20%
y modelo de negocio
110 100%

Nota final (en caso que el Diplomado contemple una actividad evaluativa final)

El porcentaje asignado al curso y actividad evaluativa final debe ser establecido por la Unidad

Académica
Porcentaje Asignado Porcentaje Asignado a
al curso la Actividad Evaluativa
100%
10. MODALIDAD DE IMPARTICION
Modalidad

Presencial

Semipresencial

E-learning (asincrénico) X
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EDUCACION

conTivua - Ficha Programa No Conducente a Titulo (PNCT)
Nombre del curso Vacantes Vacantes Horas Modalidad factible
Educacion SENCE totales
Continua
Herramientas de investigacion aplicada 30 1 25 Asincronica
e innovacion

Identificacion

Cdodigo SENCE

Cédigo curso Duoc UC

Unidad académica

Subdirector(a) de Escuela

Fecha de elaboracion

Direccién de Investigacion Aplicada e Innovacion

Adriana Abarca Montero

Marzo 2024

Especialista disciplinar

Disenador curricular

Disenadora instruccional

Analista instruccional

Tomas Sepulveda A.

N/A

N/A

Javier Canales

Aporte de valor del programa (no SENCE)

La adopcidon de nuevas regulaciones nacionales, como la Ley N° 21.091 sobre Educacidn Superior, y la evolucion
constante de las tendencias globales en investigacién aplicada e innovacidn, han creado un escenario donde la
capacitacién se ha vuelto crucial. Estos cambios normativos y tendencias han aumentado la necesidad de
formacién especializada para las personas interesadas en contribuir activamente a estos campos. Ademas, la
participacién en concursos de financiamiento para proyectos de investigacion aplicada e innovacién se ha
convertido en una ruta importante para el desarrollo profesional en estas areas.

En este contexto, el disefio de este curso esta enfocado en brindar una introduccidn integral a los conceptos y
herramientas clave de investigacién aplicada e innovacidn. Al hacerlo, el curso no solo proporciona a los y las
participantes un lenguaje comun y una base tedrico-practica, sino que también los y las prepara para abordar
proyectos en estos campos con mayor competencia y confianza. Esto resulta en una preparacion esencial para
quienes aspiran a contribuir de manera efectiva en la investigacion aplicada e innovacién, alinedndose con las
actuales exigencias y oportunidades del sector.

Caracterizacion del participante

Docentes de institutos profesionales, centros de formacién técnica y universidades; administrativos de
instituciones de educacion superior que estén ligados a areas de emprendimiento, innovacion e investigacion y
gue estén interesados en desarrollar proyectos de investigacion aplicada e innovacion en su area disciplinar o
para el desarrollo de sus funciones.

Requisitos de ingreso del participante

Tener titulo técnico o profesional de una carrera cuya duracién sea de, al menos, 6 semestres.




Requisitos técnicos del participante

Sistema Operativo Windows 10 o superior; iOS 11 o posterior

Memoria RAM: 8 GB o0 mas

Procesador: velocidad de 2 GHz o superior

Tarjeta de sonido

Resolucién de monitor: 1024 x 768 o superior.

Navegadores Recomendados: Google Chrome (ultima version), Mozilla Firefox (Ultima versidn), Microsoft Edge
Camara, micréfono, parlantes y/o audifonos

Lector de PDF, como Adobe Acrobat Reader (adobe.com) o Foxit Reader (foxit.com)

Conexioén a Internet de minimo 10 horas a la semana y de 12 Mbps o mas para una adecuada experiencia de
videoconferencia y visualizacién de recursos de aprendizaje (para medir la velocidad de su enlace a internet,
puede visitar la pagina http://www.speedtest.net/).

Objetivo general

Analizar herramientas de investigacion aplicada en la optimizacién de proyectos de investigacién innovadores.

Horas
Unidades Objetivo especifico Contenidos
T|P
e Definiciones y conceptos de investigacidn
aplicada e innovacion:
e Revision del estado del arte:
Fun::::::ti:s de Identificar caracteriéticas ¢ IT:?:;Zj:;?Lde la investigacion aplicada
investigacion d'e la investigacién :: ) : wori _ ioacia 61 9
aplicada e aplicada y'el estac!o de . OF osy c9nvoca .olr|as eninves |gaf:g|).n
Innovacién arte a p?mr,qe articulos ap |?ada e innovacién en sectores publicos
cientificos. y privados.
¢ Normativa vigente para un proyecto de
investigacion aplicada y/o innovacion.
e Fundamentos y tipos de herramientas.
e Herramientas de investigacion aplicada y/o
innovacion.
Unidad 2 Aplicar herramientas de e Herramientas digitales clave para la gestién
Herramientas de investigacion aplicada de proyectos. 46
investigacion e considerando el estado e Aplicaciones digitales e innovacion
innovacion de arte. tecnolégica.
e Creatividad en la incorporacion de
herramientas.
Subtotal | 10 | 15
Total 25



http://www.speedtest.net/).

Estrategia metodoldgica

La estrategia metodoldgica corresponde a la auto instruccion, considerando el disefio del curso una modalidad

100% online donde el proceso de ensefianza/aprendizaje se desarrollara a través de diversos recursos, los

cuales estaran dispuestos de forma ordenada, en el Ambiente Virtual de Aprendizaje establecido por Duoc UC,
segun el programa formativo con el fin de que los y las participantes adquieran el conocimiento de manera

significativa y dindmica.

Los recursos educativos como videos interactivos, guias de aprendizaje, infografias, entre otros; se trabajaran

contextualizada y representativamente de la realidad laboral de los participantes, quienes dispondran el
material para su aprendizaje, en formato audiovisual y descargable.

El trabajo académico privilegia la autorregulacién, la colaboracidén, la responsabilidad y el compromiso, entre
otras habilidades, para lograr aprendizajes significativos, utilizando herramientas digitales que promueven la
retroalimentacion y la interaccion mediante actividades y recursos para activar conocimientos previos que se
vinculardn con nuevas ideas, la demostracidn del contenido en un contexto objetivo y real; la aplicacién de lo

aprendido mediante actividades formativas y sumativas, y, finalmente, la integracidon de aprendizajes.

El curso dura 25 horas distribuidas en cinco semanas, considerando una dedicaciéon semanal de maximo cinco
horas. Ademas, se realizara una sesion sincrénica (opcional), que permitirad a los y las participantes resolver

dudas, profundizar en temas de interés y compartir experiencias con los y las demas participantes.
Descripcion de las unidades:

e Unidad 1: Introduccién a herramientas y metodologias de investigacidn aplicada, incluyendo la

identificacion y uso de recursos digitales apropiados, y la evaluacidén de su aplicabilidad en concursos
de financiamiento.

Unidad 2: Implementacién de herramientas de investigacion aplicada, con énfasis en la optimizacion
de procesos y solucidn de problematicas especificas, utilizando casos de estudio y proyectos practicos.

Respecto al sistema evaluativo, se incluiran los siguientes momentos:

Evaluacién diagndstica: Incluye actividades que permiten obtener evidencias de los conocimientos
previos que poseen los y las participantes.

Evaluaciéon formativa: Su propdsito es obtener evidencias para valorar el avance, reforzar
conocimientos adquiridos y /o detectar dificultades. Comprende una serie de actividades interactivas
con retroalimentacién inmediata, foros, Quiz, gamificacidn, debates, arrastrar y soltar, términos
pareados, completacion, entre otras; que seran aplicadas durante el proceso formativo.

Evaluacién sumativa: Su objetivo es determinar el nivel de logro obtenido con respecto a los objetivos.
Se realiza al concluir cada unidad, obteniendo calificaciones parciales y, al término del curso, se aplica
una evaluacion final.




Estrategia evaluativa

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

Normas de aprobacion

Evaluacion diagnéstica

Identifica los principios y estrategias
fundamentales de la investigacion
aplicada y la innovacion, incluyendo la
revision del estado del arte, el impacto
social, asi como los fondos y
convocatorias relevantes, alineados con
la normativa de Instituciones de
Educacién Superior y Técnico
Profesional.

La evaluacién diagndstica consiste
en la resolucién de preguntas con
alternativas de respuesta de
seleccién simple.

Esta evaluacién estard dispuesta en
el AVA y se dard retroalimentacion
automatica.

Esta evaluacion tiene

ponderacién.

no

Unidad 1

- Describe las etapas del método
cientifico que se utilizaron para
la creacidn de un invento
histérico.

- Distingue el tipo de investigacidn
que se realiza segun las
caracteristicas del estudio.

- ldentifica el impacto social de
acuerdo con las caracteristicas
del estudio.

Evaluacién con entregable.

En la evaluaciéon de la Unidad 1, los
y las participantes identificardn las
caracteristicas de una investigacion
aplicada considerando el impacto
social que se debe tener en cuenta,
asi también, las normativas
asociadas.

Se evaluard mediante el uso de
rubrica.

Las calificaciones derivadas
de las evaluaciones sumativas
del curso estaran expresadas
con notas entre 1,0y 7,0,
siendo 4,0 el minimo
requerido para la aprobacién
del curso.

Se corregiran los productos
presentados aplicando un
60% de exigencia.

Esta evaluacion representa el
30% de la calificacidn final
del curso.

Unidad 2

- Selecciona herramienta de
acuerdo con las caracteristicas
de la investigacion.

- Aplica herramientas de
investigacion aplicada.

- Describe estado de arte de
proyecto de investigacion.

Evaluacién con entregable.

En la evaluacién de la Unidad 2, los
y las participantes ejercitan su
creatividad y habilidades de
innovacion aplicando herramientas
de investigacién aplicada de
acuerdo con el estado de arte.

Se evaluard mediante el uso de
rubrica.

Las calificaciones derivadas
de las evaluaciones sumativas
del curso estaran expresadas
con notas entre 1,0y 7,0,
siendo 4,0 el minimo
requerido para la aprobacidn
del curso.

Se corregiran los productos
presentados aplicando un
60% de exigencia.

Esta evaluacion representa el
30% de la calificacidn final
del curso.




Evaluacion final

- ldentifica las caracteristicas de
las herramientas de
investigacion aplicada.

- Analiza el uso de herramientas
de investigacién aplicada en el
desarrollo de procesos de
investigacion.

- Compara el uso de herramientas
de investigacién aplicada en el
desarrollo de procesos de
investigacion.

Evaluacién con entregable.

La evaluacién final considera el
analisis de la aplicacién de
herramientas de investigacion
aplicada en la optimizacién de
investigaciones innovadoras.

Se evaluard mediante el uso de
rubrica.

Las calificaciones derivadas
de las evaluaciones sumativas
del curso estaran expresadas
con notasentre 1,0y 7,0,
siendo 4,0 el minimo
requerido para la aprobacion
del curso.

Se corregiran los productos
presentados aplicando un
60% de exigencia.

Esta evaluacion representa el
40% de la calificacidon de fin
de curso.

Requisito de aprobacion

Modalidad asincrdnica

Nota minima de aprobacién 4.0

Recursos para la implementacion del curso

Infraestructura Indicar sede Equipos y herramientas Material didactico
Caracteristicas de la | Donde se Indicar Tipo de equipo y/o Indicar | Indicar el material que
infraestructura impartira el |cantidad | herramienta parala cantidad | se requiere parala
requerida para la curso implementacioén del implementacion del
ejecucion del curso | *anexo ficha curso curso

de costos *Indicar duracién de
licencias o
equipamientos
Notebook o Programa, recursos
N/A N/A 1P/P | computador de 1P/P |educativosy

escritorio con conexion
a internet.

Ambiente Virtual de
Aprendizaje (AVA)
DUOC.

Blackboard Ultra.

Sistema de
videoconferencia online
integrado a plataforma.

evaluaciones vinculadas
a cada unidad.

Link o acceso a recursos
audiovisuales utilizados
en sesiones (en los casos
que corresponda), o su
URL.

Bibliografia digital.




Préxima actualizacion sugerida (Debe ser sugerido por Experto Disciplinar designado por la Escuela)

Maéximo dos afios

Articulacion *Seccion a completar por Subdirector(a)

Cédigo/Sigla/Nombre Certificado

Programa Regular o EDC

Escuela

Diplomado:

Cursos conducentes al diplomado o certificacion (identificar cursos base y
optativos)

Diplomado en Investigacion

Aplicada e Innovacién

Curso 1: Herramienta de investigacion aplicada e innovacion.

Curso 2: Aplicacién de metodologia de investigacién e innovacion.

Curso 3: Formulacion de proyectos de investigacion aplicada.

Curso 4: Aplicacién de vigilancia tecnoldgica en proyectos de investigacién
aplicada.

Curso 5: Uso de estrategias de transferencia tecnoldgicas y modelo de
negocio.

Recurso docente: Perfil desarrollador

Profesion

Ingenieria industrial, ciencias aplicadas, bibliotecélogo especializado en innovacion
o investigacion.

Aios de experiencia

5

Conocimientos y
habilidades relevantes

Experiencia en el desarrollo de investigacion y/o innovacidn, publicacién de
articulos cientificos, participacién en congresos, proyectos de investigacion y/o
innovacion, etc.

Observaciones

Recurso docente: Perfil relator

Profesion

Profesional de cualquier drea del conocimiento con titulo profesional de una
carrera cuya duracién sea de al menos 8 semestres, y que se encuentre
relacionado a la investigacion.

Ainos de experiencia

3

Conocimientos
habilidades relevantes

Yy

Experiencia en el desarrollo de investigacion y/o innovacidn, publicacién de
articulos cientificos, participacién en congresos, proyectos de investigacion y/o
innovacion, etc.

Observaciones

Experiencia demostrable en docencia para educacién superior (Centros de
formacién técnica, Institutos profesionales o Universidades).




- EDUCACION
UC ‘commu;\ Ficha Programa No Conducente a Titulo (PNCT)

Nombre del curso Vacantes | Vacantes Horas Modalidad factible
Educacion SENCE totales
Continua
Aplicacion de metodologia de 30 1 20 Asincrénica
investigacion e innovacién

Identificacion

Cdodigo SENCE

Cédigo curso Duoc UC

Unidad académica Subdirector(a) de Escuela Fecha de elaboracion

Direccién de Investigacion Aplicada e Innovacién | Adriana Abarca Montero Diciembre 2023

Especialista disciplinar | Diseflador curricular Disefiadora instruccional | Analista instruccional
NA NA Nicol Astorga Pérez

Aporte de valor del programa (no SENCE)

La reciente implementacién de nuevas normativas nacionales, por ejemplo, la Ley de Ensefianza Superior
N°21.091, junto a las tendencias globales en investigacidn aplicada e innovacidn, ha resaltado la importancia de
capacitar a quienes deseen involucrarse en estas dreas. Una manera efectiva de hacerlo es mediante la
participacién en concursos para fondos destinados a proyectos de investigacion e innovacion.

Por lo tanto, en este curso los y las participantes podran adquirir los conocimientos fundamentales sobre las
diversas fases del método cientifico y los procesos involucrados en un proyecto de investigacion aplicada y/o
innovacion. En este sentido, los participantes aprenderan a implementar las fases de inicio, planificacidn,
ejecucioén, validacién y difusién de un proyecto de investigacion, mediante el analisis detallado de casos
practicos. Al final del curso, cada participante estara capacitado para proponer y disefiar las etapas necesarias
para desarrollar un proyecto de su propio interés.

Caracterizacion del participante

Profesionales y técnicos de cualquier sector productivo que estén interesados en desarrollar proyectos de
investigacion aplicada e innovacion en su area disciplinar.

Requisitos de ingreso del participante

Tener titulo técnico o profesional de una carrera cuya duracién sea de, al menos, 6 semestres.

Requisitos técnicos del participante

Sistema Operativo Windows 10 o superior; iOS 11 o posterior
Memoria RAM: 8 GB o mds

Procesador: velocidad de 2 GHz o superior

Tarjeta de sonido




Resolucién de monitor: 1024 x 768 o superior.
Navegadores Recomendados: Google Chrome (ultima version), Mozilla Firefox (ultima versién), Microsoft Edge
Camara, micréfono, parlantes y/o audifonos
Lector de PDF, como Adobe Acrobat Reader (adobe.com) o Foxit Reader (foxit.com)
Conexidn a Internet de minimo 10 horas a la semana y de 12 Mbps o mas para una adecuada experiencia de
videoconferencia y visualizacién de recursos de aprendizaje (para medir la velocidad de su enlace a internet,

puede visitar la pagina (http://www.speedtest.net/).

Objetivo general

Elaborar un proyecto de acuerdo con las etapas de la investigacién aplicada, considerando los objetivos

establecidos.

proyecto de

Horas
Unidades Objetivo especifico Contenidos
T|P
El método cientifico. 4 16
Etapas de un proyecto.
o ldeay proyecto
Unidad 1: Identificar las fases de o Caracteristicas de un proyecto
Método de desarrollo de un o Fases de un proyecto
(@]

desarrollo de un
proyecto de
investigacion

investigacion de acuerdo
con los objetivos
establecidos.

Cualidades necesarias para un
proyecto
Planificacién de un proyecto.

aplicada. Costos, tiempo y capital humano. [NPA6]
o Tipos de recursos
o Valoracion de las contribuciones en
especies
o ¢écomo se hace un presupuesto?
o Diferencia entre gasto e inversion
o Tipos de gastos e ingresos
Ejecucion de un proyecto. 6
. . , Fases de ejecucion
Unidad 2: Aplicar metodologia de © J

Desarrollo de un
proyecto de
investigacion
aplicada.

proyecto de
investigacion aplicada
considerando los
objetivos establecidos.

o Desarrollo y gestidn del recurso
humano
Metodologias de ejecucidn de proyectos de
alta incertidumbre
o Lean Startup
o Kanban
o Scrum
Técnicas para la validacion de resultados.
o Confiabilidad
o Validez
Difusidn de un proyecto.



http://www.speedtest.net/).

o Fase de Difusion
o Transferencia Tecnoldgica
o Propiedad Intelectual

Subtotal | 8 | 12

Total 20

Estrategia metodoldgica

Este curso estd disefiado para proporcionar una comprensioén integral de las diversas fases y la planificacién
necesaria en proyectos de investigacion aplicada e innovacion. Resulta esencial que el facilitador o tutor
cultive un entorno educativo que aliente a los participantes a conectar sus conocimientos y experiencias
previas con los proyectos actuales, con el fin de fomentar un aprendizaje significativo y el fortalecimiento de
competencias.

Dado que el curso se impartira completamente en linea de manera asincrdnica, el facilitador o tutor empleara
una variedad de estrategias didacticas que promuevan el progreso auténomo de los y las participantes y
faciliten la interaccidn entre ellos. Se enfatizard la importancia de la colaboracién en equipos
multidisciplinarios en el proceso de investigacidn, animando a los participantes a formar grupos de trabajo que
reflejen esta dindmica en la elaboracién de sus propios proyectos.

El curso incluird una gama de materiales educativos, como videos explicativos, fuentes de informacion digital,
foros de discusion y sesiones de tutoria optativas. Durante las etapas practicas, se alentara la participacion en
actividades colaborativas e individuales, como analisis de casos, metodologias de aprendizaje basado en
proyectos y debates, todas ellas dirigidas por el facilitador o tutor, para reforzar la aplicacién practica de los
conceptos tedricos. El curso considera dos unidades de aprendizaje:

Unidad 1: Introduce las herramientas y metodologias de investigacion aplicada, incluyendo la identificacion
y el uso de recursos digitales, y la evaluacidn de su aplicabilidad en escenarios reales.

Unidad 2: Centra en la implementacion de herramientas de investigacidn aplicada, destacando la optimizacion
de procesos y la resolucién de problemas especificos a través del andlisis de casos y proyectos practicos.

Respecto al sistema evaluativo, se incluiran los siguientes momentos:

- Evaluacidn diagnéstica: Incluye actividades que permiten obtener evidencias de los conocimientos
previos que poseen los participantes.

- Evaluacidén formativa: Su propésito es obtener evidencias para valorar el avance, reforzar
conocimientos adquiridos y /o detectar dificultades. Comprende una serie de actividades interactivas
con retroalimentacién inmediata, Quiz, gamificacion, debates, arrastrar y soltar, términos pareados,
completacién, entre otras; que seran aplicadas durante el proceso formativo.

- Evaluacién sumativa: Su objetivo es determinar el nivel de logro obtenido con respecto a los objetivos.
Se realiza al concluir cada unidad, obteniendo calificaciones parciales y, al término del curso, se aplica
una evaluacion final.




Estrategia evaluativa

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

Normas de aprobacion

Evaluacién diagnéstica

Identifica las caracteristicas de un
proyecto de investigacion aplicada.

La evaluacidn diagndstica consiste
en la resoluciéon de preguntas con
alternativas de respuesta de
seleccidn simple.

Esta evaluacién estard dispuesta en
el AVA y se dard retroalimentacion
automatica.

Esta evaluacion tiene

ponderacion.

no

Unidad 1

Describe las fases de un
proyecto de investigacion.
Identifica la relacidon temporal
con las fases que componen un
proyecto.

Explica la importancia del
desarrollo de un proyecto de
investigacion.

Describe mecanismos de
validacién de resultados de
investigacion.

Relaciona un proyecto de
estudio con la investigacién
aplicada y las fases de un
proyecto de investigacion.
Describe actividades y objetivo
de las fases de inicio y
planificacion de un proyecto.
Distingue qué es un cronograma
y cudl es rol en un proyecto.
Enumera herramientas de
planificacién de un proyecto.

Evaluacién con entregable.

En la evaluacion de la unidad 1, los y
las participantes responden una
serie de preguntas relacionadas con
las fases de un proyecto de
investigacion. Asi también, a partir
de un caso de estudio que se
presenta en la etapa final de la
evaluacidn, cada participante
tendrd que relacionar el caso
expuesto con las fases de un
proyecto de investigacién, con
énfasis en las etapas de inicio y
planificacién de un proyecto.

Se evaluard mediante el uso de
rubrica.

Las calificaciones derivadas
de las evaluaciones sumativas
del curso estaran expresadas
con notas entre 1,0y 7,0,
siendo 4,0 el minimo
requerido para la aprobacidn
del curso.

Se corregiran los productos
presentados aplicando un
60% de exigencia.

Esta evaluacion representa el
30% de la calificacidn final
del curso.

Unidad 2




Distingue la importancia de los
recursos y presupuesto dentro
de un proyecto.

Aplica metodologia de
investigacion aplicada en la
etapa de inicio de un proyecto.
Aplica metodologia de
investigacion aplicada en la
etapa de planificacién de un
proyecto.

Enumera recursos necesarios en
el desarrollo de un proyecto.
Analiza las etapas de inicio y
planificacién de un proyecto a
través de preguntas clave.
Identifica caracteristicas de la
fase de ejecucion de un
proyecto.

Aplica herramienta de control en
un caso de estudio.

Identifica caracteristicas de la
fase de validacién de un
proyecto.

Evaluacién con entregable.

En la evaluaciéon de la unidad 2, a
partir del caso abordado en la
evaluacidén de la unidad 1, los y las
participantes deben responder una
serie de enunciados relacionados
con las fases de inicio, planificacién
de un proyecto, ejecuciény
validacién de un proyecto de
investigacion.

Se evaluard mediante el uso de
rubrica.

Las calificaciones derivadas
de las evaluaciones sumativas
del curso estaran expresadas
con notas entre 1,0y 7,0,
siendo 4,0 el minimo
requerido para la aprobacién
del curso.

Se corregiran los productos
presentados aplicando un
60% de exigencia.

Esta evaluacidn representa el
30% de la calificacidn final
del curso.

Evaluacion final

Ejecuta actividades y tareas
segln carta Gantt.

Elabora reporte respecto a la
ejecucioén de las actividades y
tareas establecidas en la carta
Gantt.

Describe las caracteristicas de la
difusién de un proyecto.

Relata la importancia de la
transferencia tecnoldgica.
Propone medidas en la
proteccion de la propiedad
intelectual que se obtiene a
partir de una investigacion.
Identifica requisitos en la gestion
de una patente en Chile.
Analiza nivel de innovaciény
transferencia tecnoldgica de
acuerdo con las caracteristicas
de estudio.

Evaluacién con entregable.

En la evaluacion final, los y las
participantes desarrollaran una
serie de encargos relacionados con
las etapas de ejecucién de un
proyecto de acuerdo con el caso de
estudio que se abordd en las
evaluaciones previas.

Se evaluara mediante el uso de
rubrica.

Las calificaciones derivadas
de las evaluaciones sumativas
del curso estaran expresadas
con notas entre 1,0y 7,0,
siendo 4,0 el minimo
requerido para la aprobacién
del curso.

Se corregiran los productos
presentados aplicando un
60% de exigencia.

Esta evaluacion representa el
40% de la calificacion de fin
de curso.




Requisito de aprobacion

Modalidad asincrénica

‘ Nota minima de aprobacién 4.0

Recursos para la implementacion del curso

Infraestructura Indicar sede Equipos y herramientas Material didactico
Caracteristicas de la | Donde se Indicar Tipo de equipo y/o Indicar Indicar el material que
infraestructura impartira el |cantidad | herramienta parala cantidad | se requiere parala
requerida para la curso implementacion del implementacion del
ejecucion del curso | *anexo ficha curso curso

de costos *Indicar duracion de
licencias o
equipamientos
Notebook o Programa, recursos
N/A N/A 1P/P |computador de 1P/P |educativosy

escritorio con conexion
a internet.

Ambiente Virtual de
Aprendizaje (AVA)
DUOC.

Blackboard Ultra.

Sistema de
videoconferencia online
integrado a plataforma.

evaluaciones vinculadas
a cada unidad.

Link o acceso a recursos
audiovisuales utilizados
en sesiones (en los caso
que corresponda), o su
URL.

wn

Bibliografia digital.

Proxima actualizacion sugerida (Debe ser sugerido por Experto Disciplinar designado por la Escuela)

Maximo dos afios

Articulacion *Seccion a completar por Subdirector(a)

Codigo/Sigla/Nombre Certificado

Programa Regular o EDC Escuela

Diplomado: Cursos conducentes al diplomado o certificacion (identificar cursos base y

optativos)

Diplomado en Investigacion Curso 1: Herramienta de investigacion aplicada e innovacion.

Aplicada e Innovacion Curso 2: Aplicaciéon de metodologia de investigacién e innovacion.

Curso 3: Formulacidn de proyectos de investigacion aplicada.

Curso 4: Aplicacion de vigilancia tecnoldgica en proyectos de investigacién
aplicada.

Curso 5: Uso de estrategias de transferencia tecnoldgicas y modelo de negocio.




Recurso docente: Perfil desarrollador

Profesion

Ingenieria industrial, ciencias aplicadas, bibliotecdlogo especializado en innovacion
o investigacion.

Anos de experiencia

5

Conocimientos y
habilidades relevantes

Experiencia en el desarrollo de investigacion y/o innovacién, publicacion de
articulos cientificos, participacién en congresos, proyectos de investigacion y/o
innovacion, etc.

Observaciones

Recurso docente: Perfil relator

Profesion

Profesional de cualquier area del conocimiento con titulo profesional de una
carrera cuya duracién sea de al menos 8 semestres, y que se encuentre
relacionado a la investigacién. Debe contar con postgrado: al menos magister y
deseable doctorado.

Anos de experiencia

3

Conocimientos
habilidades relevantes

Yy

Experiencia en el desarrollo de investigacion y/o innovacidn, publicacion de
articulos cientificos, participacién en congresos, proyectos de investigacion y/o
innovacioén, entre otros.

Observaciones

Experiencia demostrable en docencia para educacién superior (Centros de
formacidn técnica, Institutos profesionales o Universidades).




EDUCACION
contnuA - Ficha Programa No Conducente a Titulo (PNCT)

uc

Nombre del curso Vacantes | Vacantes Horas Modalidad factible
Educacion SENCE totales
Continua
Formulacion de proyectos de 30 1 25 Asincronica
investigacion aplicada e innovacion

Identificacion

Cdodigo SENCE

Cédigo curso Duoc UC

Unidad académica Subdirector(a) de Escuela Fecha de elaboracion
Direccién de Investigacion Aplicada e Innovacién | Adriana Abarca Montero Marzo 2024
Especialista disciplinar | Diseflador curricular Disefiadora instruccional | Analista instruccional
Tomds Sepulveda A. NA NA Javier Canales

Aporte de valor del programa (no SENCE)

La implementacién de nuevas regulaciones nacionales, por ejemplo, la Ley de Ensefanza Superior N°21.091, y
la tendencia global hacia la investigacion aplicada e innovacidn, han incrementado la necesidad de formacién en
estos ambitos. Una via relevante para involucrarse en estos campos es mediante la participacién en concursos
de financiacién para proyectos de investigacién aplicada e innovacion.

En este contexto, es esencial que los interesados en estas areas desarrollen la habilidad para postular de manera
efectiva a estos fondos, respetando las bases y normativas vigentes. El curso tiene como objetivo dotar a los
participantes de las herramientas necesarias para disefiar y formular proyectos de investigacion aplicada y/o
innovacion, siguiendo las directrices especificas de cada convocatoria y adaptandolos a sus respectivas areas de
interés. Asi, cada participante adquirird las competencias clave para competir exitosamente en convocatorias
de financiamiento y llevar a cabo sus proyectos de investigacion e innovacion.

Caracterizacion del participante

Profesionales y técnicos de cualquier sector productivo que estén interesados en desarrollar proyectos de
investigacion aplicada e innovacion en su area disciplinar.

Requisitos de ingreso del participante

Tener titulo técnico o profesional de una carrera cuya duracién sea de, al menos, 6 semestres.

Requisitos técnicos del participante

Sistema Operativo Windows 10 o superior; iOS 11 o posterior
Memoria RAM: 8 GB o mds

Procesador: velocidad de 2 GHz o superior

Tarjeta de sonido




Resolucién de monitor: 1024 x 768 o superior.
Navegadores Recomendados: Google Chrome (ultima version), Mozilla Firefox (ultima versién), Microsoft Edge
Camara, micréfono, parlantes y/o audifonos
Lector de PDF, como Adobe Acrobat Reader (adobe.com) o Foxit Reader (foxit.com)
Conexidn a Internet de minimo 10 horas a la semana y de 12 Mbps o mas para una adecuada experiencia de
videoconferencia y visualizacién de recursos de aprendizaje (para medir la velocidad de su enlace a internet,

puede visitar la pagina http://www.speedtest.net/).

Objetivo general

Confeccionar postulacién a un concurso de financiamiento de acuerdo con las caracteristicas del proyecto de
investigacion aplicada y/o innovacion.

Horas
Unidades Objetivo especifico Contenidos
T|P
e Como redactar un proyecto. 4 16
o Idea
o Hipotesis
o Objetivos
o Metodologia
o Actividades y Resultados Esperados
Aplicar elementos de e Elementos de un proyecto de investigacidon
Unidad 1: redaccién de un aplicada.
proyecto de o Antes de Postular
Especificaciones | investigacion aplicada e o Armando mi postulacion
técnicas y innovacién considerando o Bases Concurso Duoc UC
normativa las caracteristicas de una o Postulacién
problematica. o Primera Etapa
o Segunda Etapa
o Ejecucion de Proyectos
o Manos alaobra
e Postulacion a proyectos de investigacién
aplicada e innovacion.
o Fondosy concursos Publicos
o Fondosy concursos Privados
e Fuentes de financiamiento.
Unidad 2 Desarrollar una e Seleccién de un fondo de financiamiento. 6 |9
Formulacién de un | presentacion del e Formulacién del proyecto.
proyecto de proyecto de e Propuesta valor.
investigacion investigacion aplicada a o Formas de dar a conocer tu
aplicada. través de un Elevator
pitch. propuesta.de valor.
o Elevator Pitch



http://www.speedtest.net/).

Subtotal | 10 | 15

Total 25

Estrategia metodoldgica

Este curso se enfoca en desarrollar competencias necesarias para que el participante sea capaz de formular un
proyecto de investigacion aplicada y/o innovacidn de acuerdo con especificaciones técnicas y/o bases de un
concurso. Por ello, es importante que el facilitador/tutor genere un ambiente de aprendizaje en el que el
participante sea capaz de reconocer sus conocimientos previos y experiencias asociadas a la planificacion de
un proyecto con el objetivo de propiciar el logro de aprendizajes significativos que permitan fortalecer sus
competencias.

El curso se desarrollard en una modalidad 100% asincrénica, por lo que el facilitador/tutor debe considerar
distintos tipos de técnicas didacticas que propicien el avance del participante y asegure la interaccién con sus
pares. El facilitador/tutor debe poner especial énfasis en el rol que juegan actualmente los equipos
multidisciplinarios, por lo que los grupos de trabajo se intencionaran de la misma forma, en la investigacion y
en la eventual necesidad que tendran los estudiantes de formar equipos para elaborar sus propios proyectos.

Los recursos educativos que considera el curso son: capsulas de contenido (videos), recursos de informacion,
foros y tutorias voluntarias. En cuanto a las fases practicas, el facilitador/tutor utilizard actividades que
promuevan las instancias tanto de trabajo grupal como individual, tales como andlisis de caso, aprendizaje
basado en proyectos, debates, entre otras.

El curso considera dos unidades de aprendizaje: (1) “Especificaciones técnicas y normativa” y (2) “Formulando
un proyecto de investigacion aplica”. Cada una de ellas considera una actividad especifica asociada a su
contenido (encargo sin presentacion), la que debera ser realizada por los participantes. Dada la modalidad
asincronica del curso, el facilitador/tutor debe entregar retroalimentacidén oportuna (se debe entregar en un
plazo méximo de 5 dias habiles y antes de la siguiente evaluacién) sobre ambas actividades a cada participante
con el fin de fortalecer el desarrollo de las competencias asociadas. Ademads, se considera al menos una tutoria
sincrénica voluntaria por cada unidad de aprendizaje con el fin de apoyar el desarrollo de los encargos, las que
deberan programarse por el facilitador/tutor en un horario acordado con los participantes del curso.

La presente propuesta formativa se realizara en el Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA) dispuesto por Duoc
UC, en un proceso auténomo apoyado con herramientas de comunicacion (anuncios, mensajes, correo
electrénico y tablero de discusién) que posibilitan la interaccion entre los participantes y el facilitador a
cargo. Contara con un 100% del total de horas para la formacidn asincrénica, y existiran sesiones voluntarias
asincronicas (una sesién por cada unidad).

Respecto al sistema evaluativo, se incluiran los siguientes momentos:

- Evaluacidn diagndstica: Incluye actividades que permiten obtener evidencias de los conocimientos
previos que poseen los participantes.

- Evaluacidén formativa: Su propdsito es obtener evidencias para valorar el avance, reforzar
conocimientos adquiridos y /o detectar dificultades. Comprende una serie de actividades interactivas
con retroalimentacién inmediata, Quiz, gamificacion, debates, arrastrar y soltar, términos pareados,
completacidn, entre otras; que seran aplicadas durante el proceso formativo.




Evaluacion sumativa: Su objetivo es determinar el nivel de logro obtenido con respecto a los objetivos.
Se realiza al concluir cada unidad, obteniendo calificaciones parciales y, al término del curso, se aplica

una evaluacion final.

Estrategia evaluativa

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

Normas de aprobacion

Evaluacién diagnéstica

Identifica las caracteristicas de
un concurso de financiamiento.
Identifica elementos de
redaccién de un proyecto de
investigacion aplicado.

La evaluacidn diagndstica consiste
en la resoluciéon de preguntas con
alternativas de respuesta de
seleccién simple.

Esta evaluacion estard dispuesta en
el AVA y se dard retroalimentacion
automatica.

Esta evaluacion tiene

ponderacion.

no

Unidad 1

Aplica elementos de redaccion
de un proyecto en la descripcién
de una problematica.

Nombra un titulo para la
investigacion aplicada y/o
innovacion.

Describe una potencial solucién
a la problematica planteada.
Enumera los resultados y/o
beneficios de la investigacidn
aplicada e innovacién.

Analiza especialidades que
podrian integrarse en el
desarrollo de un proyecto de
investigacion aplicada.

Evaluacién con entregable.

En la evaluacion de la unidad 1, los y
las participantes abordaran una
problemdtica que pueda ser
resuelta a través de un proyecto de
investigacion aplicada, listando los
eventuales resultados y beneficios
gue se obtendran, considerando
especialidades que podrian aportar
en el correcto desarrollo del
proyecto planteado.

Se evaluard mediante el uso de
rubrica.

Las calificaciones derivadas
de las evaluaciones sumativas
del curso estardn expresadas
con notas entre 1,0y 7,0,
siendo 4,0 el minimo
requerido para la aprobacidn
del curso.

Se corregiran los productos
presentados aplicando un
60% de exigencia.

Esta evaluacion representa el
30% de la calificacidn final
del curso.

Unidad 2

Utiliza herramienta multimedia.
Aplica Elevator Pitch en la
promocién del proyecto de
investigacion aplicada.
Desarrolla video considerando el
tiempo solicitado.

Evaluacién con entregable.

En la evaluacion de la unidad 2, los y
las participantes desarrollaran un
video de promocion del proyecto de
investigacion aplicada, que se
abordo en la evaluacién de la
unidad 1, aplicando Elevator Pitch.

Se evaluard mediante el uso de
rubrica.

Las calificaciones derivadas
de las evaluaciones sumativas
del curso estaran expresadas
con notas entre 1,0y 7,0,
siendo 4,0 el minimo
requerido para la aprobacién
del curso.

Se corregiran los productos
presentados aplicando un
60% de exigencia.




Esta evaluacion representa el
30% de la calificacidn final
del curso.

Evaluacion final

Selecciona concurso de
financiamiento de acuerdo con
las caracteristicas del proyecto
de investigacion aplicada y/o

Evaluacién con entregable.

En la evaluacidn final, los y las
participantes desarrollaran una

innovacion.

e Elabora resumen técnico del

proyecto de investigacion
aplicada.

e Interviene proyecto de ac
con el formato y bases

establecidas en las bases del

concurso.

postulacion a un concurso de
financiamiento, adecuando el
proyecto de investigacion aplicada
al formato y bases establecidas en
las bases del concurso.

uerdo
Se evaluard mediante el uso de
rabrica.

Las calificaciones derivadas
de las evaluaciones sumativas
del curso estaran expresadas
con notas entre 1,0y 7,0,
siendo 4,0 el minimo
requerido para la aprobacién
del curso.

Se corregiran los productos
presentados aplicando un
60% de exigencia.

Esta evaluacion representa el
40% de la calificacidon de fin
de curso.

Requisito de aprobacion

Modalidad asincrénica

Nota minima de aprobacién 4.0

Recursos para la implementacion del curso

Infraestructura Indicar sede Equipos y herramientas Material didactico
Caracteristicas de la | Donde se Indicar Tipo de equipo y/o Indicar | Indicar el material que
infraestructura impartira el |cantidad | herramienta parala cantidad | se requiere parala
requerida para la curso implementacion del implementacion del
ejecucion del curso | *anexo ficha curso curso

de costos *Indicar duracion de
licencias o
equipamientos
Notebook o Programa, recursos
N/A N/A 1P/P |computador de 1P/P |educativosy

escritorio con conexion
a internet.

Ambiente Virtual de
Aprendizaje (AVA)
DUOC.

Blackboard Ultra.

evaluaciones vinculadas
a cada unidad.

Link o acceso a recursos
audiovisuales utilizados
en sesiones (en los casos
que corresponda), o su
URL.

Bibliografia digital.




Sistema de
videoconferencia online
integrado a plataforma.

Préxima actualizacion sugerida (Debe ser sugerido por Experto Disciplinar designado por la Escuela)

Maximo dos afios

Articulacion *Seccion a completar por Subdirector(a)

Cédigo/Sigla/Nombre Certificado

Programa Regular o EDC

Escuela

Diplomado:

Cursos conducentes al diplomado o certificacion (identificar cursos base y
optativos)

Diplomado en Investigacion
Aplicada e Innovacidn

Curso 1: Herramienta de investigacion aplicada e innovacion.

Curso 2: Aplicaciéon de metodologia de investigacién e innovacion.

Curso 3: Formulacidn de proyectos de investigacion aplicada.

Curso 4: Aplicacion de vigilancia tecnoldgica en proyectos de investigacién
aplicada.

Curso 5: Uso de estrategias de transferencia tecnoldgicas y modelo de negocio.

Recurso docente: Perfil desarrollador

Profesion

Ingenieria industrial, ciencias aplicadas, bibliotecélogo especializado en innovacion
o investigacion.

Anos de experiencia

5

Conocimientos y
habilidades relevantes

Desarrollo de proyectos de innovacion tecnolégica.

Propiedad intelectual en innovacién.

Experiencia en busqueda de informacion cientifica-tecnoldgica en bases de datos
de publicaciones cientificas y de patentes.

Observaciones

Recurso docente: Perfil relator

Profesion

Profesional de cualquier area del conocimiento con titulo profesional de una
carrera cuya duracién sea de, al menos, 8 semestres y que se encuentre
relacionado a la investigacion.

Anos de experiencia

3

Conocimientos
habilidades relevantes

Yy

Desarrollo de proyectos de innovacion tecnolégica.

Propiedad intelectual en innovacién.

Experiencia en busqueda de informacidn cientifica-tecnolédgica en bases de datos
de publicaciones cientificas y de patentes.

Observaciones

Experiencia demostrable en docencia para educacién superior (Centros de
formacién técnica, Institutos profesionales o Universidades).




uc

EDUCACION

conTivua - Ficha Programa No Conducente a Titulo (PNCT)
Nombre del curso Vacantes | Vacantes Horas Modalidad factible
Educacion SENCE totales
Continua
Aplicacion de vigilancia tecnolégica en 30 1 25 Asincronica
proyectos de investigacion aplicada

Identificacion

Cdodigo SENCE

Cédigo curso Duoc UC

Unidad académica

Subdirector de Gestion y
Transferencia

Fecha de elaboracion

Direccién de Investigacion Aplicada e Innovacion

Patricia Contreras Duran

Marzo 2024

Especialista disciplinar

Disenador curricular

Disenadora instruccional

Analista instruccional

Jocelyn Patterson

N/A

N/A

Javier Canales

Aporte de valor del programa (no SENCE)

El desarrollo tecnoldgico y la innovacion son clave para abordar importantes desafios de la sociedad, ofreciendo
soluciones novedosas, creativas y Utiles. Mantenerse actualizado con el conocimiento tanto tecnolégico como
competitivo es esencial para optimizar estos procesos. El uso de conocimientos actualizados en investigacion
aplicada trae consigo numerosos beneficios, tales como evitar la duplicacion de tecnologias ya existentes,
identificar desarrollos de vanguardia y estado del arte, respetar la propiedad intelectual (Pl) de terceros,
comprender el entorno competitivo y estar alerta a nueva informacion relevante para la ejecucién de los
proyectos.

En este curso, los participantes adquirirdn habilidades para aplicar vigilancia tecnoldgica, es decir, recopilar y
analizar nueva informacidn, sobre avances tecnolégicos y competidores, para tomar decisiones informadas en
proyectos de investigacion aplicada e innovacidon. Ademds, obtendran conocimientos sobre propiedad
intelectual (P1), fundamentales tanto para definir estrategias de Pl en sus propios proyectos como para respetar
los derechos de terceros. Esta capacitacion permitird a los participantes utilizar informacién cientifica y
tecnoldgica actualizada y de calidad, fortaleciendo sus propuestas de valor y formulando proyectos de
investigacion aplicada e innovacidn con una perspectiva integral y respetuosa de la propiedad intelectual.

Caracterizacion del participante

Profesionales y técnicos de cualquier sector productivo que estén interesados en desarrollar proyectos de
investigacion aplicada e innovacion en su area disciplinar.

Requisitos de ingreso del participante




Tener titulo técnico o profesional de una carrera cuya duracion sea de, al menos, 6 semestres.

Requisitos técnicos del participante

Sistema Operativo Windows 10 o superior; iOS 11 o posterior

Memoria RAM: 8 GB 0 mas
Procesador: velocidad de 2 GHz o superior

Tarjeta de sonido

Resolucién de monitor: 1024 x 768 o superior.
Navegadores Recomendados: Google Chrome (ultima versién), Mozilla Firefox (ultima versidn), Microsoft Edge
Camara, micréfono, parlantes y/o audifonos
Lector de PDF, como Adobe Acrobat Reader (adobe.com) o Foxit Reader (foxit.com)
Conexioén a Internet de minimo 10 horas a la semana y de 12 Mbps o mas para una adecuada experiencia de
videoconferencia y visualizacion de recursos de aprendizaje (para medir la velocidad de su enlace a internet,
puede visitar la pagina http://www.speedtest.net/).

Objetivo general

Desarrollar propuestas de mejora para un proyecto de investigacion aplicada, de acuerdo con los resultados
obtenidos en el proceso de vigilancia tecnoldgica.

Horas
Unidades Objetivo especifico Contenidos
T|P
e La propiedad intelectual.
e Derecho de autor y derechos
Distinguir mecanismos de conexos.
Unidad 1 proteccion de activos e Propiedad industrial: marcas,
Aspectos clave de la intelectuales o!e f':\cuerdo con patentes y disefio industrial. 2 |3
propiedad intelectual las caracteristicas de un e Secreto industrial y acuerdos de
proyecto de |r.1vest|ga.C|on confidencialidad.
aplicada y/o innovacién. . L .
e Estrategias de proteccidn de activos
intelectuales.
e Vigilancia tecnoldgica en proyectos
de investigacidn y/o innovacion.
e Necesidades de informacion y
Aplicar el proceso de palabras clave.
Unidad 2 busqueda de informacion e Publicaciones cientificas
o ) L. especializada en la e Bases de datos de revistas 4 | 6
Vigilancia tecnoldgica ., o
elaboracién de un estado del cientificas.
arte. e Busqueda de articulos cientificos.
e Patentes de invencién
e Estructura de documentos de
patentes.



http://www.speedtest.net/).

e C(Clasificacidon de patentes.
e Bases de datos de patentes.
e Busqueda de patentes de

invencion.
Unidad 3 e Entorno competitivo.
Evaluar competidores en un e Ventajas competitivas.
Inteligencia mercado para el desarrollo de e Atributos de valor. 4|6

competitiva un producto/servicio. e Benchmarking

Subtotal | 10 | 15

Total 25

Estrategia metodoldgica

La estrategia metodolégica corresponde a la auto instruccion, considerando el diseiio del curso una modalidad
100% online donde el proceso de ensefianza/aprendizaje se desarrollara a través de diversos recursos, los
cuales estaran dispuestos de forma ordenada, en el Ambiente Virtual de Aprendizaje establecido por Duoc UC,
segun el programa formativo con el fin de que los y las participantes adquieran el conocimiento de manera
significativa y dindmica.

Los recursos educativos como videos interactivos, guias de aprendizaje, infografias, entre otros; se trabajaran
de forma contextualizada y representativa de la realidad laboral de los y las participantes, quienes tendran a
disposicion el material para su proceso de aprendizaje, tanto en formato audiovisual como en formato
descargable.

El trabajo académico privilegia la autorregulacién, la colaboracién, la responsabilidad y el compromiso, entre
otras habilidades, para lograr aprendizajes significativos, utilizando, para ello, herramientas digitales que
promueven la retroalimentacion y la interaccion mediante actividades y recursos que tendran como propdsito
la activacién de conocimientos previos que seran vinculados posteriormente con nuevas ideas, la
demostracién del contenido en un contexto objetivo y real; la aplicacién de lo aprendido mediante el
desarrollo de actividades formativas y sumativas, y, finalmente, la integracion de los aprendizajes.

El curso tiene una duracion total de 25 horas distribuidas en cinco semanas, considerando una dedicacion
semanal de méximo cinco horas. Ademas, se realizara una sesién sincrénica (opcional), que permitira a los y las
participantes resolver dudas, profundizar en temas de interés y compartir experiencias con los y las demas
participantes.

Descripcion de las unidades:

e Unidad 1: En esta unidad podra identificar y distinguir los diversos mecanismos de proteccién de
activos intelectuales para evitar el uso de derechos intelectuales de terceros. Por otro lado, podra
determinar aquellos tipos de propiedad intelectual que pueden protegen los activos intangibles
presentes en un proyecto de investigacion aplicada y/o innovacion y asi crear valor, maximizando las
posibilidades de crecimiento y/o transferencia tecnoldgica.




Unidad 2: La vigilancia tecnoldgica permite estar al dia respecto a la informacién de valor para el
desarrollo de nuevas tecnologias, métodos, productos y/o servicios, por lo tanto, en esta unidad se
profundizara en el proceso de vigilancia tecnoldgica para desarrollar un estado del arte mediante la
busqueda y analisis exhaustivo de informacidn cientifica y tecnolégica. Para ello, se realizaran
ejercicios de busqueda de manera estructurada y asi detectar informacién actualizada y de calidad en
bases de datos y recursos especializados.

Unidad 3: En esta unidad se entregaran herramientas para evaluar competidores e identificar ventajas
competitivas que permitan posicionarse en un mercado determinado y obtener ideas para mejorar la
actual propuesta. De esta manera, podra definir caracteristicas del producto y/o servicio de valor para
un determinado cliente o usuario.

Respecto al sistema evaluativo, se incluiran los siguientes momentos:

Evaluacion diagndstica: Incluye actividades que permiten obtener evidencias de los conocimientos
previos que poseen los y las participantes.

Evaluacion formativa: Su propdsito es obtener evidencias para valorar el avance, reforzar
conocimientos adquiridos y /o detectar dificultades. Comprende una serie de actividades interactivas
con retroalimentacién inmediata, tales como: ejercicios de seleccién simple, Quiz, arrastrar y soltar,
términos pareados, entre otras; que seran aplicadas durante el proceso formativo.

Evaluacién sumativa: Su objetivo es determinar el nivel de logro obtenido con respecto a los objetivos.
Se realiza al concluir cada unidad, obteniendo calificaciones parciales y, al término del curso, se aplica
una evaluacion final.

Estrategia evaluativa

Criterios de evaluacién ‘ Instrumentos de evaluacion Normas de aprobacién

Evaluacién diagnéstica

Reconoce las caracteristicas de |La evaluacidon diagndstica consiste | Esta evaluacion no tiene

la propiedad intelectual. en la resolucién de preguntas con | ponderacion.
Distingue los mecanismos de alternativas de respuesta de
proteccion de activos. seleccién simple.

Reconoce el proceso de
busqueda de informacion
especializada.

Esta evaluacidn estara dispuesta en
el AVA y se dara retroalimentacion
automatica.

Unidad 1
Describe proyecto de Evaluacién sumativa con Las calificaciones derivadas de
investigacion aplicada e entregable. las evaluaciones sumativas del
innovacion. curso estaran expresadas con
La evaluaciéon de la Unidad 1 tiene | notas entre 1,0y 7,0, siendo
Describe activo intelectual de por objetivo que el participante 4,0 el minimo requerido para la

acuerdo con las caracteristicas | distinga los distintos mecanismos | aprobacion del curso.
de un proyecto de investigacién | de proteccidn de activos

aplicada e innovacién. intelectuales. Para ello, debe Se corregiran los productos
identificar activos intelectuales presentados aplicando un 60%

Selecciona tipos de propiedad presentes en un proyecto de de exigencia.

intelectual de acuerdo con las investigacion aplicada y/o

innovacion sobre el cual ya se haya




caracteristicas del activo
intelectual.

Describe las ventajas que se
obtienen de la proteccién de
activos a través de la propiedad
intelectual.

trabajado en los cursos anteriores.
Luego, podrd seleccionar los tipos
de propiedad intelectual mas
adecuados en la proteccion de los
activos intelectuales detectados en
su proyecto. Esto constituye un
elemento central para,
posteriormente, elaborar una
estrategia de proteccion intelectual
para su proyecto.

El participante utilizara el material
de la Unidad y se trabajard en base
al proyecto que se ha abordado en
el Curso anterior.

Los contenidos que se pondran en
practica son: propiedad intelectual,
derechos de autor, propiedad
industrial, secretos industriales y
acuerdos de confidencialidad.

Se evaluara mediante el uso de
rubrica.

Esta evaluacion representa el
20% de la calificacidn final del
curso.

Unidad 2

Selecciona una tematica de
vigilancia tecnoldgica,
definiendo palabras claves y
codigos de clasificacion.

Selecciona fuentes de
informacidn relevantes a su
tema de vigilancia tecnoldgica,
de acuerdo con el alcance del
tema.

Aplica estrategias de busqueda
acorde a las bases de datos
seleccionadas.

Ajusta las estrategias de
busqueda de acuerdo con los
resultados obtenidos.

Selecciona articulos de revista
y/o patentes relevantes que
aporten al desarrollo del estado
del arte.

Evaluacién con entregable.

En la evaluacién de la Unidad 2, los
participantes aplicaran el proceso
de vigilancia tecnoldgica enfocado
en la identificacidn de articulos de
revista y patentes de invencién
para el desarrollo de un estado del
arte.

En base al proyecto que se ha
estado desarrollando en el Curso
anterior, el participante
seleccionara un tema para buscar
informacioén cientifica tecnolégica
que fortalezca el estado del arte de
su proyecto. Para ello, debera
seleccionar base de datos
especializadas, para luego aplicar
estrategias de busqueda que les
permita detectar articulos
cientificos y/o patentes de
invencién.

Las calificaciones derivadas de
las evaluaciones sumativas del
curso estaran expresadas con
notas entre 1,0y 7,0, siendo
4,0 el minimo requerido para la
aprobacion del curso.

Se corregiran los productos
presentados aplicando un 60%
de exigencia.

Esta evaluacion representa el
25% de la calificacion final del
curso.




En esta evaluacidn se pondra en
practica los contenidos sobre
vigilancia tecnoldgica, necesidades
de informacién y palabras clave,
publicaciones cientificas, patentes
de invencién y busqueda en bases
de datos.

Se evaluard mediante el uso de
rubrica.

Unidad 3

Selecciona competidores en un
segmento de mercado
apropiado segun el producto o
servicio en desarrollo.

Define ventajas competitivas
para el producto o servicio que
se busca desarrollar en el
proyecto de investigacion
aplicada y/o innovacién.

Elabora un benchmarking
comparando las ventajas
competitivas seleccionadas
segln los competidores.

Evalla la oferta de los
competidores, efectuando un
diagndstico de su entorno
competitivo y comprendiendo
las ventajas competitivas
presentes en su sector.

Evaluacién con entregable.

En la evaluacidn de la Unidad 3, los
participantes evaluaran su entorno
competitivo considerando el
producto o servicio que se busca
desarrollar. Para ello, deberdn
seleccionar competidores, describir
su oferta, detectar ventajas
competitivas, para luego
compararlas y efectuar un
diagndstico inicial.

En esta evaluacion el participante
utilizara los contenidos sobre
entorno competitivo, selecciéon de
competidores, ventajas
competitivas y benchmarking.

Se evaluard mediante el uso de
rubrica.

Las calificaciones derivadas de
las evaluaciones sumativas del
curso estaran expresadas con
notas entre 1,0y 7,0, siendo
4,0 el minimo requerido para la
aprobacién del curso.

Se corregiran los productos
presentados aplicando un 60%
de exigencia.

Esta evaluacion representa el
20% de la calificacidn final del
curso.

Para la realizacion de esta
evaluacion, se trabajara en
grupos de 2 a 3 alumnos
maximo.

Evaluacion final

Crea propuestas para fortalecer
la formulaciéon del proyecto,
considerando los hallazgos del
proceso de vigilancia
tecnoldgica.

Elabora nuevos atributos para su
solucién  basandose en el
proceso de vigilancia y en las
propuestas realizadas.

Evaluacién con entregable.

Basandose en la informacidn
recopilada en las actividades
ejecutadas de las Unidades 2 y 3,
en esta evaluacion final los
participantes desarrollaran
propuestas para fortalecer y/o
mejorar el planteamiento de su
proyecto respecto del problema,
hipotesis u objetivos y/o solucion.

Las calificaciones derivadas de
las evaluaciones sumativas del
curso estaran expresadas con
notas entre 1,0y 7,0, siendo
4,0 el minimo requerido para
la aprobacion del curso.

Se corregiran los productos
presentados aplicando un 60%
de exigencia.




- Desarrolla una nueva propuesta
de valor del proyecto a partir de
las mejoras propuestas.

En esta actividad se utilizaran los
contenidos de las Unidades 1, 2y 3.

Se evaluara mediante el uso de
rubrica.

Esta evaluacion representa el
35% de la calificacidn final del
curso.

Requisito de aprobacion

Modalidad asincrénica

| Nota minima de aprobacién 4.0

Recursos para la implementacion del curso

Infraestructura Indicar sede Equipos y herramientas Material didactico
Caracteristicas de la | Donde se Indicar Tipo de equipo y/o Indicar | Indicar el material que
infraestructura impartira el |cantidad | herramienta parala cantidad | se requiere parala
requerida para la curso implementacion del implementacion del
ejecucion del curso | *anexo ficha curso curso

de costos *Indicar duracién de
licencias o
equipamientos
Notebook o Programa, recursos
N/A N/A 1P/P |computador de 1P/P |educativosy

escritorio con conexion
a internet.

Ambiente Virtual de
Aprendizaje (AVA)
DUOC.

Blackboard Ultra.

Sistema de
videoconferencia online
integrado a plataforma.

evaluaciones vinculadas
a cada unidad.

Link o acceso a recursos
audiovisuales utilizados
en sesiones (en los casos
gue corresponda), o su
URL.

Bibliografia digital.

Proxima actualizacion sugerida (Debe ser sugerido por Experto Disciplinar designado por la Escuela)

Maximo dos afios

Articulacion *Seccion a completar por Subdirector(a)

Cédigo/Sigla/Nombre Certificado

Programa Regular o EDC

Escuela

Diplomado:

optativos)

Cursos conducentes al diplomado o certificacion (identificar cursos base y

Diplomado en
Investigacion Aplicada e
Innovacion

Curso 1: Herramienta de investigacion aplicada e innovacién.

Curso 2: Aplicacién de metodologia de investigacion e innovacion.

Curso 3: Formulacion de proyectos de investigacion aplicada.




Curso 4: Aplicacidn de vigilancia tecnoldgica en proyectos de investigacion
aplicada.

Curso 5: Uso de estrategias de transferencia tecnoldgicas y modelo de negocio.

Recurso docente: Perfil desarrollador

Profesion

Ingenieria industrial, ciencias aplicadas, bibliotecélogo especializado en innovacidn
o investigacion.

Anos de experiencia

Cinco afios.

Conocimientos y
habilidades relevantes

Desarrollo de proyectos de innovacién tecnoldgica.

Propiedad intelectual en innovacion.

Experiencia en busqueda de informacidn cientifica-tecnoldgica en bases de datos
de publicaciones cientificas y de patentes.

Observaciones

Recurso docente: Perfil relator

Profesion

Profesional de cualquier drea del conocimiento con titulo profesional de una
carrera cuya duracién sea de al menos 8 semestres, y que se encuentre
relacionado a la investigacidon. Idealmente con estudios de postgrado.

Anos de experiencia

Cinco afios.

Conocimientos
habilidades relevantes

Yy

Desarrollo de proyectos de innovacién tecnoldgica.

Propiedad intelectual en innovacion.

Experiencia en busqueda de informacidn cientifica-tecnolédgica en bases de datos
de publicaciones cientificas y de patentes.

Observaciones

Experiencia demostrable en docencia para educacién superior (Centros de
formacidn técnica, Institutos profesionales o Universidades).
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EDUCACION

conTivua - Ficha Programa No Conducente a Titulo (PNCT)
Nombre del curso Vacantes Vacantes Horas Modalidad factible
Educacion SENCE totales
Continua
Uso de estrategias de transferencia 30 1 15 Asincrdnica
tecnoldgicas y modelo de negocio

Identificacion

Cdodigo SENCE

Cédigo curso Duoc UC

Unidad académica

Subdirector(a) de Escuela

Fecha de elaboracion

Direccién de Investigacion Aplicada e Innovacion

Adriana Abarca Montero

Marzo 2024

Especialista disciplinar

Disenador curricular

Disenadora instruccional

Analista instruccional

Tomas Sepulveda A.

N/A

N/A

Javier Canales

Aporte de valor del programa (no SENCE)

El ecosistema de I+D+i+e en Chile, segun estudios realizados por entidades estatales como ANID y CORFO, revela
un marcado desconocimiento entre docentes, investigadores y profesionales que desarrollan tecnologias e
innovaciones. Este desconocimiento se extiende a los mecanismos de transferencia de resultados a tercerosy a
los modelos econémicos sostenibles para sus desarrollos. Ademas, existe una falta de claridad sobre el papel de
los Institutos Profesionales — Centros de Formacion Técnica en este ecosistema y su forma de colaborar con
universidades, centros de I+D, industria y sociedad.

Este curso esta disefiado para capacitar a los participantes en la creacion de una propuesta de valor, un modelo
de negocios y una estrategia de transferencia para sus proyectos, culminando con una presentacion al final del
curso. Se proporcionaran herramientas metodoldgicas y recursos para facilitar la transferencia de conocimientos
o tecnologias al mercado o la comunidad. El curso subrayard la importancia de generar valor e impacto social,
econdmico y medioambiental a través de la investigacidon aplicada e innovacién, destacando los actores
relevantes del ecosistema nacional y las posibilidades de financiamiento publico y privado disponibles para la
transferencia tecnoldgica.

Caracterizacion del participante

Docentes de institutos profesionales, centros de formacion técnica y universidades; administrativos de
instituciones de educacion superior que estén ligados a areas de emprendimiento, innovacion e investigacion y
gue estén interesados en desarrollar proyectos de investigacion aplicada e innovacion en su area disciplinar o
para el desarrollo de sus funciones.

Requisitos de ingreso del participante




Tener titulo técnico o profesional de una carrera cuya duraciéon sea de, al menos, 6 semestres.

Requisitos técnicos del participante

Sistema Operativo Windows 10 o superior; iOS 11 o posterior

Memoria RAM: 8 GB 0 mas
Procesador: velocidad de 2 GHz o superior

Tarjeta de sonido

Resolucién de monitor: 1024 x 768 o superior.
Navegadores Recomendados: Google Chrome (ultima version), Mozilla Firefox (Ultima versién), Microsoft Edge
Camara, micréfono, parlantes y/o audifonos
Lector de PDF, como Adobe Acrobat Reader (adobe.com) o Foxit Reader (foxit.com)
Conexidn a Internet de minimo 10 horas a la semana y de 12 Mbps o mas para una adecuada experiencia de
videoconferencia y visualizacion de recursos de aprendizaje (para medir la velocidad de su enlace a internet,
puede visitar la pagina http://www.speedtest.net/).

Objetivo general

Desarrollar una estrategia de transferencia tecnolégica y modelo de negocios, de acuerdo con las caracteristicas

de un proyecto de investigacidn aplicada y/o innovacion.

Horas
Unidades Objetivo especifico Contenidos
T|P
Transferencia Tecnolégica y
Unidad 1 Modelos de Negocios
Transferencia Ide:tific?r las cgr?cterif'fic.as de la Métodos de Transferencia s
Modelo de Negocios g : El Modelo de Negocios CANVAS
EL Valor Actual Neto (VAN)
Unidad 2 Estrategias de Transferencia
Analizar una propuesta de Tecnolégica
Estrategias de estrategia de transferencia " .
. . Buenas practicas de transferencia 4 |6
transferencia tecnoldgica y modelo de o
o . tecnoldgica
tecnolégica negocios. . .
Aspectos criticos de la transferencia
tecnoldgica
Subtotal| 6 | 9
Total 15

Estrategia metodoldgica



http://www.speedtest.net/).

La estrategia metodoldgica corresponde a la auto instruccion, considerando el diseiio del curso una modalidad
100% online donde el proceso de ensefianza/aprendizaje se desarrollara a través de diversos recursos, los
cuales estaran dispuestos de forma ordenada, en el Ambiente Virtual de Aprendizaje establecido por Duoc UC,
segln el programa formativo con el fin de que los y las participantes adquieran el conocimiento de manera
significativa y dindmica.

Los recursos educativos como videos interactivos, guias de aprendizaje, infografias, entre otros; se trabajaran
de forma contextualizada y representativa de la realidad laboral de los y las participantes, quienes tendran a
disposicion el material para su proceso de aprendizaje, tanto en formato audiovisual como en formato
descargable.

El trabajo académico privilegia la autorregulacion, la colaboracion, la responsabilidad y el compromiso, entre
otras habilidades, para lograr aprendizajes significativos, utilizando, para ello, herramientas digitales que
promueven la retroalimentacion y la interaccién mediante actividades y recursos que tendrdn como propdsito
la activacién de conocimientos previos que seran vinculados posteriormente con nuevas ideas, la
demostracién del contenido en un contexto objetivo y real; la aplicacién de lo aprendido mediante el
desarrollo de actividades formativas y sumativas, y, finalmente, la integracion de los aprendizajes.

El curso tiene una duracion total de 25 horas distribuidas en cinco semanas, considerando una dedicacion
semanal de méximo cinco horas. Ademas, se realizara una sesién sincrdnica (opcional), que permitira a los y las
participantes resolver dudas, profundizar en temas de interés y compartir experiencias con los y las demas
participantes.

Descripcion de las unidades:

e Unidad 1: En esta unidad se abordaran las principales caracteristicas de la transformacidn digital y
modelo de negocios de acuerdo con la estrategia establecida en un proyecto de investigacion
aplicada, considerando las caracteristicas del VAN en contextos de transferencia tecnolégica.

e Unidad 2: En esta unidad los participantes aprenderan a cdmo preparar una propuesta de estrategia
de transferencia tecnoldgica, modelo de negocios y calculo de su Valor Actual Neto.

Respecto al sistema evaluativo, se incluirdn los siguientes momentos:

- Evaluacién diagnéstica: Incluye actividades que permiten obtener evidencias de los conocimientos
previos que poseen los y las participantes.

- Evaluacién formativa: Su propésito es obtener evidencias para valorar el avance, reforzar
conocimientos adquiridos y /o detectar dificultades. Comprende una serie de actividades interactivas
con retroalimentacién inmediata, foros, Quiz, gamificacidn, debates, arrastrar y soltar, términos
pareados, completacion, entre otras; que seran aplicadas durante el proceso formativo.

- Evaluacién sumativa: Su objetivo es determinar el nivel de logro obtenido con respecto a los objetivos.
Se realiza al concluir cada unidad, obteniendo calificaciones parciales y, al término del curso, se aplica
una evaluacion final.




Estrategia evaluativa

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

Normas de aprobacion

Evaluacion diagnéstica

Identificar las nociones basicas en el
desarrollo de estrategias de
transferencia tecnoldgica y modelo de
negocios.

La evaluacién diagndstica consiste
en la resolucién de preguntas con
respuesta de

alternativas de
seleccioén simple.

Esta evaluacion estard dispuesta en
el AVA y se dard retroalimentacion

automatica.

Esta evaluacion no tiene

ponderacién.

Unidad 1

Distingue las diferencias entre
transferencia tecnoldgica 'y
modelo de negocios.

Reconoce las caracteristicas de
la transferencia tecnoldgica y
modelo de negocios.

Identifica las etapas del proceso
de transferencia tecnoldgica.
Reconoce las caracteristicas del
VAN en contextos de
transferencia tecnoldgica.

Evaluacidn con alternativas.

En la evaluacién de la Unidad 1, los
participantes deberan completar
una evaluacién de 20 preguntas, en
formato de alternativas, en base a
una pauta de respuestas correctas.

En esta evaluacion se busca el nivel
de comprension respecto a las
principales caracteristicas de la
transferencia tecnoldgica y modelo
de negocios de acuerdo con la
estrategia establecida en un
proyecto de investigacion aplicada.

Las calificaciones derivadas
de las evaluaciones sumativas
del curso estardn expresadas
con notasentre 1,0y 7,0,
siendo 4,0 el minimo
requerido para la aprobacion
del curso.

Se corregiran los productos
presentados aplicando un
60% de exigencia.

Esta evaluacion representa el
30% de la calificacidn final
del curso.

Unidad 2

Analiza los principales
conceptos de la trasferencia
tecnoldgica.

Analiza los principales
conceptos de Modelos de
Negocio.

Identifica buenas practicas de
transferencia tecnoldgica.
Identifica aspectos criticos de
las transferencias
tecnoldgicas.

Analiza correctamente el
Valor Actual Neto de la
estrategia de trasferencia

A través de un caso propuesto por
el docente, los participantes
tendran que preparar una
propuesta de estrategia de
transferencia tecnoldgica, modelo
de negocios y calculo de su Valor
Actual Neto.

El instrumento de evaluacién sera
una rubrica.

Las calificaciones derivadas
de las evaluaciones sumativas
del curso estaran expresadas
con notas entre 1,0y 7,0,
siendo 4,0 el minimo
requerido para la aprobacidn
del curso.

Se corregiran los productos
presentados aplicando un
60% de exigencia.

Esta evaluacion representa el
30% de la calificacidn final
del curso.




tecnolégica y modelo de
negocio propuesto.

Evaluacion final

Aplica los principales
conceptos, buenas practicas y
aspectos criticos de la
trasferencia tecnologico.
Aplica los principales
conceptos de Modelos de
Negocio.

Aplica buenas practicas en la
implementacion de la
estrategia de transferencia
tecnoldgica.

Aplica correctamente el
calculo de Valor Actual Neto.
Interpreta correctamente el
resultado del Calculo de Valor
Actual Neto.

Considerando el proyecto que cada

participante desarrollé en los cursos

previos, preparar una propuesta de
estrategia de transferencia
tecnoldgica y modelo de negocios.

Esta prueba sera evaluada a través
de una ruabrica.

Las calificaciones derivadas
de las evaluaciones sumativas
del curso estaran expresadas
con notas entre 1,0y 7,0,
siendo 4,0 el minimo
requerido para la aprobacion
del curso.

Se corregiran los productos
presentados aplicando un
60% de exigencia.

Esta evaluacion representa el
40% de la calificacidn final
del curso.

Requisito de aprobacion

Modalidad asincrdnica

Nota minima de aprobacién 4.0

Recursos para la implementacion del curso

Infraestructura Indicar sede Equipos y herramientas Material didactico
Caracteristicas de la | Donde se Indicar Tipo de equipo y/o Indicar | Indicar el material que
infraestructura impartira el |cantidad | herramienta parala cantidad | se requiere parala
requerida para la curso implementacion del implementacion del
ejecucion del curso | *anexo ficha curso curso

de costos *Indicar duracion de

licencias o
equipamientos
Notebook o Programa, recursos

N/A N/A 1P/P |computador de 1P/P |educativosy
escritorio con conexién evaluaciones vinculadas
a internet. a cada unidad.
Ambiente Virtual de Link o acceso a recursos
Aprendizaje (AVA) audiovisuales utilizados
DUOC. en sesiones (en los casos




gue corresponda), o su
URL.

Blackboard Ultra.

Sistema de
videoconferencia online
integrado a plataforma.

Bibliografia digital.

Préxima actualizacion sugerida (Debe ser sugerido por Experto Disciplinar designado por la Escuela)

Maéximo dos afios

Articulacion *Seccion a completar por Subdirector(a)

Cédigo/Sigla/Nombre Certificado

Programa Regular o EDC

Escuela

Diplomado:

Cursos conducentes al diplomado o certificacion (identificar cursos base y
optativos)

Diplomado en Investigacion
Aplicada e Innovacién

Curso 1: Herramienta de investigacion aplicada e innovacioén.

Curso 2: Aplicacién de metodologia de investigacion e innovacion.

Curso 3: Formulacion de proyectos de investigacion aplicada.

Curso 4: Aplicacién de vigilancia tecnoldgica en proyectos de investigacién
aplicada.

Curso 5: Uso de estrategias de transferencia tecnoldgicas y modelo de
negocio.

Recurso docente: Perfil desarrollador

Profesion

Profesional (se sugiere Ingeniero Civil Industrial) con posgrado y experiencia en
temas de innovacion, emprendimiento, Transferencia y gestién Tecnoldgica.

Anos de experiencia

Al menos 5 afios de experiencia en las materias expuestas.

Conocimientos y
habilidades relevantes

Conocimientos del ecosistema, asi como experiencia en el drea publica y privada,
ya sea estudios o algun cargo relacionado a TT, [4+D o similar.

Observaciones

Recurso docente: Perfil relator

Profesion

Profesional de cualquier drea del conocimiento con titulo profesional de una
carrera cuya duracién sea de al menos 8 semestres, y que se encuentre
relacionado a la investigacion. Idealmente con estudios de postgrado.

Aiios de experiencia

5 afios de experiencia en temas de I+D, TT y MN.

Conocimientos
habilidades relevantes

Yy

Conocimientos de +D, idealmente STEM.

Conocimientos de I+D, TT, EBCT, nacionales y extranjeras.

Experiencia demostrable en docencia para educacién superior (Centros de
formacién técnica, Institutos profesionales o Universidades).

Observaciones

El curso puede ser dictado por uno o dos docentes, cuya expertise lo justifique.
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